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MINISTER
EDUKACJI
NARODOWEJ

Regulamin Konkursu Informatycznego

,MOJA szkolnaTapeta”

Il edycja — rok szkolny 2012/13
(udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny)

1. Wstep

Konkurs informatyczny skierowany jest dla ucznidw klas I, 1l 1l oraz IV szkét ponadgimnazjalnych
w catej Polsce korzystajacych z bezptatnego programu szkolnaTapeta.pl, ktory przedstawia kampanie spoteczne, oferty szkot
wyzszych i olimpiad wiedzy. Dzieki aktywnej partycypacji ucznia w realizowaniu tapety komputerowej poszerzy on swojg
wiedze na temat danej kampanii spotecznej oraz wtasnej szkoty, jednoczesnie zwiekszajgc swoje umiejetnosci w zakresie
obstugi programéw komputerowych.

2. Cele - (nauka przez dziatanie)
=  Rozwijanie wiedzy informatycznej wéréd mtodziezy szkolnej.
=  Promowanie kampanii spotecznych przez uczniow wsrdd ucznidw.
=  Wykorzystanie programéw komputerowych do ksztattowania uwagi i spostrzegawczosci.
=  Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wiasnej wiedzy i umiejetnosci.
=  Rozwijanie aktywnosci poznawczej i twdrczej mtodziezy.
=  Wyzwolenie ducha rywalizacji.

3. Zadania konkursowe

Zadaniem ucznia jest zrealizowanie grafiki komputerowej (tapety komputerowej) w dowolnie wybranym programie
graficznym. Wymieniona grafika powinna swym wydzwiekiem nawigzywac¢ do jednej z dwdch kategorii konkursowych
(kazdy uczen moze startowac w obu kategoriach tworzgc dwie osobne tapety):

Kategoria | : ,,Wazna dla mnie kampania spofeczna” - dowolnie wybrana przez ucznia np.:

,, Palenie szkodzi zdrowiu”

,» Zasady bezpieczenistwa w Internecie”

,» Bezpieczna droga do szkoty”

,» Wychowanie i profilaktyka ppoz.”

,» Sprzatanie $wiata”

,» Zwierze tez czuje!”

+lub inny, bardzo wazny temat spoteczny dla ucznia, ktory chce bardzo przedstawic.

Kategoria |l : ,,Tapeta komputerowa mojej szkoty” — dowolna interpretacja graficzna ucznia,

ktora przedstawia jego szkote z jak najlepszej strony za pomocg tapety komputerowe;j.
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Zgtaszany plik graficzny (tapeta) powinien by¢ zapisany w:
e formacie JPG lub PNG,
e rozmiar grafiki 1280 x 800,
e rozmiar pliku nie powinien przekraczac¢ 4 MB.

4. Warunki udziatu w konkursie

a. chec udziatu w dobrej zabawie -> edukacji poprzez aktywne dziatanie,
szkota dobrowolnie zobowigzuje sie do zainstalowania bezptatnego programu szkolnaTapeta na komputerach,
z ktorych korzystajg uczniowie (np. sala informatyczna, biblioteka, czytelnia). Nie ma ograniczen co do maksymalnej
ilosci komputeréw, na ktérych moze by¢ zainstalowany bezptatny program — jednakze bardzo prosimy by byta to
liczba nie mniej jak 10 komputerow. Darmowy program dla szkét jest do Sciggniecia na stronie
www.szkolnaTapeta.pl/pobierz/

c. szkota dobrowolnie zobowigzuje sie do zamieszczenia informacje o udziale w projekcie/konkursie na swojej stronie
internetowej lub na istniejagcym Fan Page’u szkoty w portalu facebook.com — pomocne grafiki i informacje prasowe
udostepniamy na stornie: www.szkolnaTapeta.pl/konkurs-na-szkolna-tapete/

w pliku o nazwie: ,LOGOTYP + info prasowe (szkolnaTapeta.pl).rar”

d. UWAGA: ten punkt nie jest wymagany aby szkota mogta uczestniczyé w projekcie/konkursie:
szkota dobrowolnie moze podpisaé¢ udostepniong Deklaracje Wspdtpracy, ktérg po podpisaniu zeskanowang moze
(ale nie musi) nam odesta¢ na adres mailowy konkurs@szkolnaTapeta.pl Niniejszg Deklaracje szkota moze réwniez

np. zamiesci¢ na swojej stronie internetowej — bedzie stanowic¢ swietne zrédto informacji. Deklaracje
udostepniamy na stornie: www.szkolnaTapeta.pl/konkurs-na-szkolna-tapete/
w pliku o nazwie: [szkolnaTapeta.pl] Deklaracja Wspétpracy.pdf

5. Struktura konkursu

Etap | - szkolny

Do pierwszego etapu przystepujg wszyscy chetni uczniowie klas I- V.
Etap | ma na celu wytonienie najlepszej tapety do drugiego miedzyszkolnego etapu konkursu.

Uczestnicy (uczniowie) zgtaszajg swoje prace do szkolnego opiekuna konkursu.

Etap Il — miedzyszkolny (ogdlnopolski)

Do drugiego etapu przechodzg tapety komputerowe stworzone przez ucznidw, ktorych prace konkursowe zostaty
wybrane do reprezentowania szkoty ,na zewnatrz” w etapie miedzyszkolnym (wiecej: pkt. 6 Komisja konkursowa)

Kazda szkota moze zgtosic do Il etapu po 1 tapecie komputerowej w kazdej z dwdéch kategorii:
a. Kategoria |l -1 tapeta komputerowa ucznia, ktéra Reprezentuje Szkote,
b. Kategoria Il — 1 tapeta komputerowa ucznia, ktora Reprezentuje Szkote,

Zgtoszenie uczestnictwa w |l etapie konkursu nastepuje poprzez wystanie mailem karty zgtoszeniowej na adres mailowy:

konkurs@szkolnaTapeta.pl wraz z zatgczonym plikiem/plikami graficznymi.
W temacie wiadomosci prosimy wpisa¢: ZGEOSZENIE - KONKURS , moja szkolnaTapeta”- NAZWA SZKOtY
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6. Komisja konkursowa

Etap | - szkolny

Opiekun szkolny w kazdej z dwéch kategorii konkursowych w dowolnie wybrany sposéb dokonuje wytonienia jednego
reprezentanta szkoty do Il etapu (moze to by¢ np. gtosowanie ucznidow szkoty na zgtoszone prace, jednak nie jest to
koniecznos¢, organizator konkursu wyraza zgode na przyjecie innej, dowolnie przyjetej przez szkolnego opiekuna
konkursu formy wytonienia reprezentanta szkoty w Il etapie konkursu) przy ocenie zgtoszonych prac prosze wzigé¢ pod
uwage nastepujgce kryteria oceny:

Informacje: zakres informacji, walory edukacyjne, aktualnosé.

Uzytkowe: czytelnosé, estetyka, kreatywnos¢, pomystowosé realizacji.

Ostatecznie wytonieni reprezentanci szkoty zgtaszani sg przez szkolnego opiekuna konkursu do Il etapu
(wg. informacji zawartej z pkt. 5).

Etap Il — miedzyszkolny (ogélnopolski)

W kazdej z kategorii zostanie wytonionych po dwdch Zwyciezcow
(czyli tacznie wszystkich Zwyciezcow bedzie czterech):

Kategoria | : a.) Zwyciezca Publicznosci
b.) Zwyciezca Jury

Kategoria Il : a.) Zwyciezca Publicznosci
b.) Zwyciezca Jury

Zasady wytonienia Zwyciezcy:

a.) Zwyciezca Publicznosci (gtosowanie internetowe)

Opiekun konkursy zostanie poinformowany o] mozliwosci oddania przez uczniow gtosow,
na nadestane grafiki ze wszystkich szkdt, ktére zostang opublikowane na wskazanej przez organizatora w pdzniejszym
terminie stronie internetowej. W ten sposdb uczniowie sami wytonig zwyciezce konkursu. Wygra osoba, ktdra zbierze
najwiekszg liczbe gtosow.

b.) Zwyciezca Jury (wewnetrzne gtosowanie)
Jury sktada sie z artystow-plastykdéw, grafikdw komputerowych pracujgcych w agencjach reklamowych oraz
wyktadowcow ASP.

7. Nagrody i uprawnienia

A.) Nagrody:

Etap | - szkolny

Laureat wygrywajacy | etap konkursu (szkolny) otrzyma dyplom poswiadczajgcy jego uczestnictwo w konkursie oraz
wygrang w etapie szkolnym. Ponadto ma rdwniez zagwarantowane opublikowanie swojej pracy na stronie
www.szkolnaTapeta.pl oraz www.facebook.com/szkolna.tapeta

Etap Il - miedzyszkolny (ogélnopolski)

Kazdy z czterech zwyciezcéw wytonionych podczas Il etapu konkursu (miedzyszkolny) otrzyma:

- dyplom poswiadczajacy jego uczestnictwo w konkursie oraz zwyciestwo w etapie miedzyszkolnym (ogdlnopolskim),

- nagrode rzeczowq (lista nagrod jest publikowana na stronie: http://szkolnatapeta.pl/konkurs-na-szkolna-tapete/ )
3
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- nagrode niespodzianke,

- oraz zagwarantowang ma emisje tapety zwycieskiej przez caty 1 dzien w catej Polsce za pomocg innowacyjnego kanatu
komunikacji edukacyjnej! To oznacza, ze np. Zwycieska praca w Kategorii ll, ktéra reprezentuje szkote ucznia zostanie
wyswietlona w catej Polsce = olbrzymi splendor dla Ucznia jak i Szkoty.

B.) Uprawnienia:
Organizator przed publikacjg zwycieskiej pracy w danej kategorii zobowigzuje sie do pisemnego uregulowania
formalnosci dotyczacych:

-Ustawy o ochronie danych osobowych: wyrazenia przez zwyciezce etapu | i Il zgody na przetwarzanie danych
osobowych,
-Ustawy o prawie autorskim: wyrazenia przez zwyciezce etapu | i Il zgody na przedstawianie zwycieskiej tapety w catej

Polsce oraz oswiadczenie, iz zwycieska praca nie jest plagiatem.

8. Inne informacje

Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny, dla wszystkich szkét korzystajacych przez caty rok szkolny 2012/13
z darmowego programu szkolnaTapeta.pl, ktory realizuje misje tworzenia innowacyjnej komunikacji edukacyjne;j.

Harmonogram:
| etap — szkolny:

Zgtaszanie prac do | etapu trwa do momentu wytonienia reprezentanta szkoty.
14.02.2013 r. - Wytonienie reprezentantéw szkolnych, zakornczenie | etapu.

Il etap — miedzyszkolny:

1.03.2013r. - Oddawanie internetowych gtoséw przez uczniow (Kategoria | + Il)
- Zgromadzenie Jury (Kategoria | + Il)
1.04.2013r. - Ogtoszenie Zwyciezcéw Il etapu konkursu:
Kategoria | : a.) Zwyciezca Publicznosci

b.) Zwyciezca Jury

Kategoria Il : a.) Zwyciezca Publicznosci
b.) Zwyciezca Jury

Zatgcznik nr 1 - KARTA ZGLOSZENIOWA do etapu Nr Il (miedzyszkolny).doc
(znajduje sie na stronie www.szkolnaTapeta.pl dziat: KONKURS)

Kontakt:
Organizator konkursu Koordynator konkursu
,MIKOHA” Emilia Podgdrska
Realizujgca innowacyjny konkurs@szkolnaTapeta.pl
kanat komunikacji edukacyjne;j telefon +48 690 992 199
- szkolnaTapeta.pl -
ul. Tuwima 56
60- 195 Poznan
Adres biura:
ul. Matejki 7/27
60- 766 Poznan
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