Wykaz kosztow podlegajacych refundacji w ramach stypendium szkolnego

1. zakup podrecznikéw szkolnych (nowych, uzywanych), lektur szkolnych, ksiazek rozwijajacych
zainteresowania ucznia, stownikoéw, atlasow, encyklopedii,

2. zakup tablic matematycznych, chemicznych, fizycznych, astronomicznych, biologicznych,
geograficznych, z jezyka polskiego, jezykow obcych, itp. przedmiotow szkolnych,

3. zakup repetytoriow/ testow dla uczniéw szkot podstawowych, gimnazjalistow, maturzystow,

4. zakup map, globuséw, mikroskopow, lunet oraz innych szkolnych publikacji o charakterze
edukacyjnym na r6znorakich no$nikach np. edukacyjne programy komputerowe, e-booki, itp.,

5. zakup tornistra (plecaka szkolnego/ sportowego, torby szkolnej/ sportowej) — maksymalnie

2 sztuki,

6. zakup obuwia na lekcje wychowania fizycznego (buty sportowe, obuwie sportowe, tenisowki,
trampki) — maksymalnie 2 komplety,

7. zakup stroju sportowego na lekcje wychowania fizycznego (koszulka sportowa, spodenki
sportowe, dres sportowy) — maksymalnie 2 komplety,

8. zakup ubrania roboczego wymaganego przez szkote (np. na praktyke zawodowa),

9. zakup mundurka szkolnego wymaganego przez szkotg,

10. zakup przyboréw i materialéw do nauki zawodu wymaganych przez szkote,

11. zakup artykuloéw szkolnych takich jak: pidrnik, zeszyty, notesy, flamastry (mazaki, markery,
pisaki do ptyt), kredki (rone rodzaje), otéwki, dtugopisy, piodra, gumki, korektor, temperowki,
pedzle, farby do malowania, bloki, bibuta, brystol, papier kolorowy (wycinanki), nozyczki, kleje,
plastelina, modelina, tasma klejaca, papier milimetrowy, papier kancelaryjny, przybory
geometryczne (cyrkiel), linijki, kalkulator, liczydto, patyczki do liczenia, dzienniczek ucznia, plan
lekcji, oktadki na ksigzki lub/i zeszyty, naklejki na ksigzki lub/i zeszyty oraz inne materiaty
zwigzane ze specyfika szkot,

12. zakup komputera (PC, laptopa, netbooka), oprogramowania systemowego, czgsci do komputera,
urzadzen peryferyjnych do komputera (monitor, drukarka, skaner, urzadzenie wielofunkcyjne,
gtos$niki, mikrofon, stuchawki, modem, klawiatura, myszka, router, kamerka internetowa),
no$nikow danych (pendrive, plyty CD - maksymalnie 10 sztuk, pltyty DVD - maksymalnie

10 sztuk, zewnetrzne karty pamieci do komputera) oraz papieru do drukarki - maksymalnie 2 ryzy,
tuszow, tonerow do drukarki - maksymalnie 2 sztuki,

13. zakup instrumentow muzycznych wykorzystywanych przez ucznia do nauki gry,

14. zakup sprzetu sportowego zwigzanego z uprawiana przez ucznia dyscyplina sportu,

15. zakup wyposazenie na basen (stroj kapielowy damski lub meski, klapki, okulary ptywackie,
czepek ptywacki),

16. koszty uczestnictwa w kursach: jezykow obcych, nauki gry na instrumentach muzycznych,
klubach sportowych i1 innych dodatkowych zajeciach edukacyjnych — w danym rok szkolnym,
na ktory przyznano stypendium szkolne.



